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ェピソード (Xak I より)〜 


それは 聖暦 753年のある日のことでした。 

森の泉に水を汲みに出かけた私は、泉のほとりでモンスターに 襲わ tU 大ケガをしてしま 
ったのです。 

その時やってきたの力气ラトク•カートその人でした。 

彼はあたりにいたモンスターを 獄 散らすと、私に声をかけて くれ ました。 

「君、もう大丈夫だよ。 あぁ、 こんなにケガをして。よし、背中に乗りなさい。」 

それから、病院までの間は夢の中にいる様でした。でも、私を病院に預けると彼は 風の よ 
うに去って行ったのです。 

「使命があるんだ。」と言って。 

それからの 活躍は みなさんがご存じの通りです。王家の聖域に向かった彼は、幾多の 麵 
を乗り越えて、 妖魔 ノ ゞ ドウーを倒しました 0 

そして、あの日から彼は私の 4 X 7) — SIU こ、いいえ、すべてになったのです。 



STORY 


イ ン ター ミッション (フレイの 決心)〜 



そう、あの日はラトクが帰って来てから数日が過ぎていました。 

「ラトクのために何かをしたい。」という思いでいっぱいになった私は、エンドラさんの所 
へ相談に行ったのです。エンドラさんは、私が魔法使いとしての才^に恵まれていること 
を教えてくれました。そして、魔導都市ミルセイアの魔法学校(マジック•アカデミー）へ 
の入学を薦めてくれたのです。これはつらい選択でした。なぜなら、ラトクのために入学 
するということは、同時にラトクと離れなければならないということでしたから。 

でも、私は決めました。“前向きに進め”と父に教えられてきたのですから…。 

それから、ひと月の後、私は魔法学校に向けて旅立ったのです。 






STORY 



インターミッション ( 修業の日々 


学校では、たくさんの友達もできて楽しく過ごしました。 

ただ、ラトクと会えないのがさみしくもありましたけど。 

毎日の 授業 も楽しく、先生方も良い人ばかりでした。中でも若利 Oil のミル 魔 導士の話に 
は、ことかきません。例えば、テレポートの 魔法を 教えている時のことです。 

ミルは（ミルは、先生と呼ばれるのがはずかしいそうなので、みんなミルって呼んでいま 
す。）「じゃあ、今からあの建物の上にテレポートしますから。」と言ってテレポートしたの 
に、現われたのは 隣の 建物だったんです。「ごめんなさい。イメージしそこねたみたいです 
ね〇」 と、まあこんな調子です。でも、魔力はダントツにあるんですよ。 

そして、3年の月日;^荒れていきました。 







STORY 


ブ*ロロ^ク (フレイの旅立ち) ヘ^ 



魔法学校を卒業し、フェアレスの町へ帰り着いた私を待っていたもの、それは一通の手紙 
でした。 

私を残して旅に出たラトク•カート。 

その事実を知ってショックを受けたのは言うまでもありません。でも、そんな私をエンド 
ラさんとエリスが励ましてくれました。 

エリス「フレイ、ラトクを追いなさい。あなたはラトクに会いたいんでしよ。」 

エンドラ「あなたの力を信じなさい。どんなこともできるはずです。」 

2人の励ましを受けて、私は心を決めました。私はラトクに会いたい、そのための力もあ 
る。だから、追いかけて共に旅をするんだ。そう心に決めると、急に体が释くなりました。 
そして、私は旅立ったのです、冒険の旅へと。 






インストラクシヨン 












ゲームを 始める前に •ティスク構成 


デモ•ティスク。 

オープニング•ディスク（起動ディスク） 

一番最初からゲームを始めるときに使用します。 

デモ•ティスク1 

エンデイング•デ< スク(データ • デ f スク） 

ゲーム中の指示があった時、入れ替えて下さい。 

デモ•テイスク2 
(MSX turboR ) 

デモデータ-两スク 
(データ•ディスク） 

このディスクは MSX turbo R のみ付属しています。 

ゲーム .ティスク〇 

(起動テイスク） 

ゲームの前半が入っています。ゲームを口ードする時は、こ 
のディスクから起動して下さい。 

ゲーム •デ f スク1 

(起動テイスク^セーブ • テイスク） 

ゲームの後半が入っています。後半のゲームを口ードする時 
は、このディスクから起動して下さい0このディスクは、セ 
ーブ•ディスクを兼用しています。 

ユーザ •テイスク 

(セーブ•ディスク） 

このディスクは付属していません。（ゲーム•ディスク1にセ 
ーブできるため）生ディスクをフォーマツトしてご使用下さ 
い0 


(起動デ f スク） 

このディスクを入れて電源を ON にするか、リセツトして下 
さい。プログラムが起動されます。 

(データ•テイスク） 

データのみのディスクです。起動することはできません。 





セーブ/口ードにつし\て 


このゲームは、 SRAM 、 ディスクのセーブに対応していま 
す。 

その上、ディスクはゲーム•ディスク1とユーザ•ディスク 
の両対応となっています。操作上はゲー厶•ディスク1をお 
勧めしますが、「どうもマスタ•ディスクに書き込むというの 
は… 7 j という方のためにユーザ • ディスクも使用できるよ 
うになっています。また、 Xaki のユーザ•ディスクをお持 
ちの方はフォーマットせず、そのまま使用できます。書き込 
み先が違ラためデータを破壊することもありません。 

ユーザ•ディスクの作成は、巳 ASIC を立ち上げてフォーマ 
ットします。生ディスクをドライブに入れ、以下のコマンド 
を入力して下さい。 


フォーマツトの手順 


キーボードより CALL FORMAT と入力し、3キーを押して 
下さい。 

この命令を入力すると、ほとんどの機種では以下の手順が必 
要になりますが、これに該当しない機種もあります。該当し 
ないパソコンをお持ちの方については、パソコン本体に付属 
のマニュアルをご覧下さい。 

□rive name ( A , 巳）！ S を入力して下さい。 

1 - Single sided 

2- Double sided ? 0 を入力して下さい。 

Strike a key when 「日 ady と出たら! 3 キーを押して下 
さい。しばらくすると…… 

Format complete 
OK 

と出れば終了。 


以上でフォーマツトは終了し、ユーザ • ディスクができまし 
た。 





操作方法 


ゲームの進め方 



辱 


Q 〇「〇 
® or © 


キーボード 



パット 

(J 0 ❿©] 




メニューを開杏ます。 

X 

魔法を使います。 

実行する。 

移動方向用 

選択用 

ジャンプ 

キャンセルする。 

ロッド攻撃 

(押し続けるとフオースのチャ-ジ) 

実行する。 






画面の説明 



基本画面 


I )フレイが活躍 
する表示画面です。 


2) フォース • 
チヤージスー^一 


3) バイ タリ ティ. 
メーター 


4) ステータス- 
ウインドウ 


5) 装備 • 
ウインドウ 


B ) アイテム. 
ウインドウ 


春力を貯めて打ち出すフォース•ボールのパワー•ゲージです0 
3つのゲージでレベル1 

4つのゲージでレベル2のフォースが発射されます。 

5つのゲージでレベル3 

♦気力を表すメーターです0ブルーが気力をレッドが失った 
気力を示しています。（なお、このゲームではメーターは初 
めから最大となっています。） 

上側がプレイヤーで、下側がボス専用です。ザコは表示さ 
れません。 

♦今や常識7となりつつある。顔の表情によるステータス表 
示を行っています。バイタリティがなくなれば、表情が変 
わって知らせてくれます。 

籲ロッド/盾現在、装備しているものを表示します。 

左がロッドで右が盾となっています0 

鲁回復/魔法現在、選択しているアイテムが表示されます。 

左が回復系で右が魔法アイテムとなっていま 
す0 


7) お金(単位/ 
GOLD ) 


參モンスターを倒すと入ってくるお金が表示されます。 

このお金で宿に泊まったり、アイテムを買ったりしましよ 
ラ。（なぜ、モンスターを倒すとお金が入ってくるかは聞か 































アイテムメニュ - 


⑴回復 

( a 魔法 

(3) その他 



アイテムを選択するメニューです。 

力ーソルの上下でアイテムの種類を、力ーソルの左右でアイ 
テムを選んで下さい。選ばれたアイテムはボップアップして 
名前が表示されます。 


籲回復アイテムです。ここで選んだアイテムはメインメニユ 
一の「回復アイテムを使ろ」で使用できます。また、自分の 
パイタリティがなくなってきた時も自動的に使用されます。 

•魔法アイテムです。ここで選んだアイテムは固^ Hi で 
使用することができます。巻物(スクロール)は使用すると 
なくなりますが、テレボートアイテムは半永久的に使用で 
吉ます。 

*ィベント用アイテムで使用できません。名前を見ることの 
み可能です。 


(4) 終了 


籲ここを選んで、トリガ 2( C キー)を押せば、メインメニュ 










装備メニュー 


⑴つえ 

(2) 盾 

(3) 終了 



装備を選択するメニューです。 

カーソルの上下で装備の種類を、力ーソルの左右で装備を選 
んで下さい。選ばれたアイテムはポップアップして名前が表 
示されます。 


♦攻撃用の杖（ロッド）です。ここで選んだロッドは戦闘時に 
魔法弾を発射できます。ロッドによって発射される弾が変 
わりますので、状況に応じて使い分けてください。 

♦防御用の盾です。選ばれた盾により防御力が変化します。 
なるべく高い盾を買5ことをお勧めします。 


♦ここを選んで、トリガ2 ( C キー)を押せば、メインメニユ 
一に戻ります。 













システムメニュー 


(1) スピード 

( a サウンド 



各種設定をするメニューです。 

カーソルの上下で選んで、トリガ2 ( C キー)を押して下さい c 


♦フィールド中の動くスピードを変更できます。ただし、「は 
やい」は MSX turbo R でないと、あまり変わりません。 


♦ FM 音源版サウンドと PSG 音源版サウンドを切り替えま 
す。残念なことに、 PSG 音源版のぼうが MSX 2/2 十の 
場合、早くなってしまいます。 （ PSG なら3チヤンネルだ 
が、 FM だと12チヤンネルも音をならしているためプログ 
ラムの負担が変わるわけです。） 


(3)EXIT 


♦このメニューを抜けます。 




















I ) ロード/セーブ 
するメテイア(媒体） 
を決定します。 


口ー ドと セーブを する メニューです。 

ロードは立ち上げ時のみ表示されるもので、ゲーム中からは 
入ることがでさません。セーブは、宿に泊まるかセーブボイ 
ントでする事がで吉ます。 


參カーソルの上下で選んで、トリガ2 ( C キー)を押して下さ 
い0 


參セーブされている番号には、場所の名前と金額が表示され 
ます。セーブ番号は、なるべくなら、毎回変えて下さい。 
データの安全性が高くなります。 


8ロード/セーブ 
する番号を選んで 
下さい。 













ショップメニュー 


(1) 品物 


(2) やめる 


Um^^s 


i^»PD エマ） 

^2 0 O GH 


買い物メニューです。 

力ーソルの上下で処理を選んで下さい。このメニューはお店 
で買い物をする時表示されます0 


♦力ーソルの左右で品物を選んで下さい。ほしい品物を選ん 
でトリガ2 ( C キー)を押せば、品物の説明をしてくれます。 
その説明を聞いて、気に入ったら購入するとよいでしよラ。 

♦トリガ e ( c キー)で、このメニューを抜けます0 





動かない時には 


製品には万全を期していますが、万一、プログラムが動作し 
ない時には、次のことをお確かめ下さい。 

★本体やディスプレイは正しく接続されていますか7 
★ディスケットは正しくセットされていますか7 
★何かキーを押しながら、電源を入れていませんか7 

他、ご購入されたご販売店等で、同じ機種での動作をお確かめ下さい。もし、 
別の機械で正しく動作するよろな場合は、ご使用の機械の故障などが考えら 
れます。ご販売店にこ'相談下さい。 

♦ MSX 2/2+ 用について 

ディスクが4枚セットとなっています。交換するディスクが間違っていな 
いか、メッセージを確認して下さい。 

• MSX turbo R 用について 

ディスクは5枚セツトとなっています。交換するディスクが間違つていな 
いかメッセージを確認して下さい。 


籲サウンドについて 

「 FRAY 」 は FM 音源 (MSX MUSIC ) に対応しています。 

FM パナアミューズメントカートリッジをお使いの方は、力一トリツジの 
切り替えスイッチを“中”に合わせてご使用下さい。(一部の種類では、別 
の音量にしたほ5がバランスの良いものもありますので、いろいろご調整 
なさることをおすすめします。） 

なお、このゲームは音のバランスを外部スピーカで調整しておりますので、 
外部オーディオ機器へ接続された方が、より迫力ある音で楽しむ事ができ 
ます。ぜひ、一度お試し下さい。 


26 


サボート体制 


• テイスクを読んだ後、止まってしまった 
• 画面が乱 tl て変な文字やグラフィックが出た 
• 最初からまったく動作しない 

などの症状が発生した時、また前項の他の場合にも動作しない時に 
は、誠に申し訳ございませんが、お手持ちのディスクの動作不良が考 
えられます。大変お手数ですが、商品には同封のユーザーサボート依 
頼書をご記入の上、弊社までディスクと共に郵送下さい。 

至急調査の上、交換品をお送り致します。なおユーザーサボートはユ 
—ザーアンケートをご返送して頂いた方のみに有効ですので、ユーザ 
ーアンケート葉書は必ずお送りくださいますようお願い致します。 


• もしもテイスクを壊してしまった時は 


お客様の操作ミス等でディスクを壊されてしまった場合、有償でデ 
ィスクを交換いたします。料金はディスク1枚につき現金1500円（税 
込）を現金書留でお送り下さい。 

※ディスクをお送りの際にはダンポール紙等で丁寧に包んで、必ずす 
ベてのディスクをお送り下さい。 ユーザー ディスク、データディスク 
などお手元で作成された関連デイスクがある場合は、それも忘れず 
に同封して下さい。 


【送り先】 

〒510三重県四日市市安島 2-9-1 2 

株式会社マイクロキャビン ユーザーサボー ト係 


• 商品の品質に関する問い合わせは…… 

月〜金曜日 14:00 〜 17:00 

TE し 0593-5 卜 6482ユーザーサボー ト係まで 


※ヒントについての問い合わせはご遠慮くださし、0 







ゲームの 展開 


進行の手引吉 


•町 ( TOWN ) 

RPG 風に話をして情報を集めたり、お店で買い物をして 
パワーアップを図ったりすることがでぎます。 

•武器屋 

シールドやロッドを商っています。パワーアップの重要な 
アイテムですね。 

シールドはタワー • シールドが買い頃、これで最後まで行 
けるそ/ 

•道具屋 

ボーシヨン等を商っています。魔法屋が兼業しているとこ 
ろもあります。 

•魔法屋 

巻物や杖を売っています。今回のゲームではスクロール(巻 
物)の使い方が攻略のポイントとなるでしよラ。 

•宿 

ここでディスクにセーブすることができます。ゲー厶才一 
バー 時は ステージの 頭に戻されますので、さほどセーブす 
る必要はありません。（お金も残ります） 


參その他 

• フェアレスの町ではラトクの家は最後に行ってみましよう。 
• トロッコやサーフインは体で曲がれ/ (要するに力ーソル 
キーを使えとい5ことです） 

• ボスには魔法だ/ (安全に倒すならこれが一番） 

•ゲーム後半にも実は店がある/でも、町はない。 


※毎回セーブボイントを変えると安全。(ディスクのエラーか 
ら身を守るために、けっこう読めないディスクが発生する 
らしいので…） 








ども、今回はとても肩賣ガ多くなってしまっだ中津です。 

この企画が Xakn の波間に浮いてし\るのを見つけて、早や 1 
年あまり…(思いにふけっているらしい)。 

やっとやっと/発売を迎えだのです。(ジ てン とする様に） 

長かっだ、この1年…。（おいおい、まだ物思いにふけるなって） 

で、楽しんで頂けましたでしょうか？えっ、まだ®) i 7 でいない// 

そうですか、すいません……。（しゆん） 

▲ ^ 終わ;^てからで fc 良いですけどサークだよ 裏設定 

じゃあ、ゲームを始める前に、この世界における魔法について、ちょっと 
お話しだいと思いますので、聞いてやって下さい（シナ u 才書きのわがま 
ま…… )0 

そもそも、世界は Xak の力で満だされているわけですね。これは我が世界 

!& 無 ないつてそんなもん イデンでガ 

のディラックの®のエーテルに相当する無限の力なんです。つまり、その 
ままじゃ、何もないのと同じ事なんです。ですから、その力を取^!技 
術ってのが魔法って事になる;^けです。そんな訳でフレイちゃんの使 
法ってもの」こも、それなりの技術が必要な事になります。はい。 

まず、□ッドですが、内部に魔法によって焼き込まれだ魔法回路 gr フレ 
イを媒体として Xak の力を取り出し、増幅 • 交換して敵にぶつける‘な 
物なんですね〜。当然、使用者は魔法の修業を積んでいて、 Xak の力_ 
在に操れる必要がありますが。 

それと、スクロールは魔導士だちが Xak の力を交运して、物理遇な力にし 
だものをスクロールの形に固めだ物だっだりする訳です。差使^時は、 
書き込まれている開放の呪文を読むだけで良いんですから、 A 藥なもので 
すね。 

一般の人より魔法使いが使〇とその/ T ワーガまつだ<違ってきますけど。 
でも、使ろのは一瞬の間だけど、きっと何時間もかかって作るんでしょ〇 
ね〜。まあ、そんな感じでページちな<なってきだので、終わりにしだい 
と思います。 _ 

なにはともあれ、これだけは書いてお<。 

この物語は絶対に面白い。（夢枕〗莫さんフアンです)ちゃんちゃん/ 
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陣内靖弘の主張 
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山川富十男の主張 W ^)( j Q 

「 2 盼後 x 未来」——20 MINUTES INTO TxE FUTURE . — 

この言葉には、ど 〇 いろ意味があるのだろう。 ネッ トワー x 23の冒頭で画 
面に5秒ぐらい表示される。番組中では何の説明もされないし、内容とも 
まるで関係がない。いや、関係があるはす、あれはきっと原作者か5のメ 
ッセー ジなのだ。 

「20分」この時間を長いと感じるか短いと感じるかは個人差もあるだろう 
し、その時の状態にもよるだろう。が、20分後の未来を想像するのは、そ 
んなに困難なことではないよろに思える。2時間の映画を観始めだ時に、 

20分後に何をしているかと問われれば、「映画を観ている。」と答えるだろ 
う。そう、その時は答えに絶対の確信を持っているかもしれない。しかし、 
20分といろ短い時間 ( MICK の感覚)の間に、何が起こるかなんて事は、分 
かる訳がないのである。「映画を観ている。」とい *5 答えは、20分後に何を 
しているか、という答えではなく、20分後に何をしていだいかという答え 
なのだ。面白<な<て観るのをやめていだり、寝ているかもしれない。火 
事になっているかち知れない。ちろ、死んでいるかちしれない。そんな馬 
鹿な!9と思ろかちしれないが、絶対に有り得ないとは誰にち言えないのだ。 
結局、だった20分後の未来でさえ、どうなるのかは人間には分か5ないの 
だ。シ ij _ ス第1話のラストで、マックスが次のよろに喋っている。 

「ある人はこう言っている。『未来は若いオリーフのぺ夕である。 j しかし、 
そこにある葉は、果たして健康かしらねぇ。」 

原作者は、現在の地球をドラマの中の世界に置き換え、自分の考えをマッ 
クスを通して視聴者に訴えているよろである。いや、愚痴っていると言ろ 
ぺさか。ドラマの冒頭で20分後でさえわからないと言っているではないか。 
第1話では未来(現在)の何が起こるかわからない（何が起こっても不思議 
ではない）地球を舞台としていることを教え、極_部の上流階級といわれ 
る人達の実情 (7) を愚痴っている。（「わが社長はいつウソを言っだか7… 
喋っだ時。」マックス談） 

第2話では言語の多様化と人□増加にともな "5 地球上での、人類飽和状態 
について愚痴っている。（「中国語では一つのことを言い表すのに30通りの 
言い方があるんだ。だから、人□が増える。女が N 0と拒んでち、そ〇と 
はとらすに突き進むか5$。」マックス談）第3話では臓器移植について愚 
痴っている。（「自然の摂理に逆らえば、そこに悪が生まれる。うわぉわぉ。」 
マックス談） ^ 

上記のフックスの台11だけでは、よ<わからないかちしれないガ、真面目 
に観だことのある人な5ば、何とな<わかってもらえだと思う。第4話以 
降は自分の目と耳で確かめて欲しい。単なるアミユーズメント番組として 
観るのちいいが、だまには別の観点か5観るのちいいちのだ。 

20^後の未来でさえ、どろなるか分からない世の中だ。9力月も先のこと 
なんか分かる筈がない。「9力月後に爆発的に流行している。」といろ未来 
を夢見て造っだポッブブレイカー。この文章を貴方が読んでいる時に結果 



が分かりかけている。 

「ポッププレイカーが流行するか5だつて 〒 j 

「沈ぉガそ/〇な事"/ u 、 い&ありうるか 。」 M|CK=B0LEGARD 
《補足》 

上記の文章は、 MICK の独断と偏見に基づいて書記されましだ。ドラマそ 
のちののテーマは、まるで違ろ可能性が高いので、ご了承下さい。 

なお、これは「ボップフレイカー」と共に2次元空間に疑似3次元空間を 
創作した最高傑作 「 FRAY 」 のマニュアルであることを明記しておきます。 


青木正二自 13 の翊 貌轟/ 

/99 〇< 

みなさん、今日は…と言うよりも、はじめまして。フレイの MSX turbo 
R 版のスタッフの青木です。でも、入社しだばかりの新参者ですので、ス 
タッフの皆さんを泥沼に引き込む恐怖の魔物だっだのかもしれないなぁ…。 
(否定できないのが悲しい所である。）まあ、それは置いといて、フレイは 
おちしろいぞ〜。 

Xak と同じ世界でありながら、 Xak とは違っだコミカルな敵キヤラ、スト 
一 1 J 一展開、笑える人間観(ライバルのエ | J スとか)、好きだなぁ。こ *5 い 
ろ感覚が。 

でも、私はフレイの全てを知っているわけではないので、きっと、もっと 
おもしろい所が至る所に散りばめ5れた作品だと思っています。さあ、き 
みもフレイとなってエキサイティングな旅に出発だぁっ.グ 

おわり。 




Sz^tz 









① このプログラム及びマニュアルの内容の一部又は全部を無断で複製 
することは法律により禁止されています。レンタルやコピーを行な 
うと、 著作権法により厳しく罰せられます。 

当社はソフトレンタルに対する許可は一切しておりませんので、ご 
注意下さい。 

② このプログラムは、個人用として使用するぼかは、著作権法上、株 
式会社マイクロキヤビンに無断で使用することは出来ません。 

②この製品の仕様は、将来予告なしに変更することがあります。 

④製品の内容には万全を期していますが、万一ご不審な点、誤り、言己 
載もれなど、お気づきになられましたらご連絡下さい。 

©運用した結果については④項にかかわらず、責任を負い兼ねますの 
で、ご了承下さい。 

⑮お電話やお手紙でのゲームのヒントについてのお問い合わせは、お 
受けしておりませんのでご了承下さい。 
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■ 主なアイテム 


♦ ゲミル•ポーシヨン 

ゲミルという薬草から作られた体力回復用の薬。この薬を飲 
めば、消耗した体力を完全に回復する事ができます。しかし、 
飲み過ぎは体に良くありません。 


- 

< -V お腹がへっては戦いにも身が入りません。これで体力を回復 

’ I して頑張りましよ5。しかし、あまりお腹のたしにはなりま 

せん。 


•干し肉 

i abun これもパンと同様に体力を回復する事ができます。パンより 

JELggfif は値段が高いのですが、その分高カロリ-なので、パンより 

も効果があります。 


春テレポート 

今まで行ったことのある場所に移動できます。何回でも使用 
が可能で非常に便利なものです。 

(ただし、結界の内と外の間で出入りが出来ない事がありま 
す〇) 






主な装備 



【スモール • シールド】 

小型で軽く扱いやすい盾なので、初心者には使いやすいもの 
となっています。これは最初からフレイが装備しています。 



【ラウンド • シールド】 

スモール•シールドより一回り大きく頑丈な盾。大吉い分だ 
け重くなりますが、防御力は大吉くなります。 


【タワー • シールド】 

ラウンド•シールドよりもさらに大きく重い盾。しかし、そ 
の効果はラウンド • シールドをはるかに上回る。これがあれ 
ば、まず大丈夫だが、その分値段は少し高いよ5です。 


【シルバー • シールド】 

ラウンド • シールドと比べて大きさも重さもあまり変わりま 
せん。しかし、防御力はラウンド•シールドの比ではありま 
せん。値段が非常に高いので、手に入れえるのは大変でしよラ。 


【ナイツ • シールド】 

これは買5ことのできる盾で一番高価なもの。防御力は言5 
までもなく最高。重さはなんとスモ_ル • シールドよりも軽 
い。だが、よっぽどのお金持ちでなければ、買5事はで吉な 
いでしよう。 
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【フレイム•ドラゴン】 

火炎龍を召換し、すべての敵を焼ぎつくします。モンスター 
は何処にいようと逃げられないでしよう。 



【フレイム•バード】 

フェニックスを召換し、すべての敵を焼きつくします。 



【ビック • ウエイブ】 

巨大な津波で、すべての敵を流し去ります。 



【ウォータ•ドラゴン】 

水龍を召換し、すべての敵にダメージを与えます。 
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攻撃魔法 


• ロッド この攻撃では、フォースをチャージすることで、すべての口 

_ ッドを越えたファースパワー•ショットが可能です。これは 
ロッドに関係なく発射できます。 



【マジカル . ロッド】 

初めに持っているロッドで非常に弱いパフーしか使えません。 
弱い敵にしか効果がないでしよろ。 



【ァ □— 2 •□ ッ W 

光の矢が2本前方に発射されます。矢の間隔が多少開いてい 
るので、効果的に使5には慣れが必要です。 



【ア □— 4. ロッド】 

アロー 2 . ロッドの 強力版です。4本の光の矢が前方に発射 
されます。矢の数が2倍になるので広い範囲に有効です。 
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^ - 

yMBr 【ファイア 1 • ロッド】 

火炎弾を前方に発射します。弾が比較的大きいので、割と安 
會 心して使うことができます。 


M - 

【ファィァ 3 • ロッド】 

ダ ファイア • ロッドの強力版です。3個の火炎弾を発射して敵 

グ を蹴散らします。密度の高い攻撃が可能です。 


【サィド e • ロッド】 

yy V 光弾を横方向に発射します。横方向を重視したロッドです。 

ダ 使5時と場所を選べば、なかなかに有効です。 


【サィド 4. ロッド】 

yy \1 V サイド2 •ロツドの強力版です。左右の横とななめ前方に光 
弾を発射します。これも使5時と場所を考えれば非常に有効 

グ です。 


【口 - リング • ロッド】 

回転した光弾が前方に発射されます。巨大な敵に有効です。 
々 しかし、使い方を誤るとあまり効果は上がらないかもしれま 

^ せん。 
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モンスターの一例 



•マンドラゴ 

通常は頭は地中にあ0、花だけが地上に 
出ている。一見' 花が風になびいている 
よろに見えるが、よく見ると風がない時 
にも揺れている大パカ者。怪しいぞと言 
っているようなものである。地面から伝 
わる音によって獲物を見つける。空を飛 
ベば狙われる事はない、と思う。 


參ワ ー•フオツクス 
一人前に盾を持っているモンスターであ 
る。接近戦は苦手とみえてブーメランに 
よる遠方からの攻撃に頼る傾向がある。 
だが、ブーメランは大きく弧を描いて飛 
んでくるので、離れていれば簡単にかわ 
すことができる、人もいるだろろ。 


•サンドマン 

通常は砂のように体を崩している。砂漠 
のような所であれば、表面に出ているこ 
ともあるが、普通は地中に潜んでいる。 
獲物を見つけると、地表に現われて襲い 
かかってくる。しかし、それほど強いモ 
ンスター ではない。 
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• ウイザード•ベーター 
城の中に生息するモンスター。常にマン 
卜をはおっていて暑苦しくないのだろう 
か。本体部分は黒くて見えない。実はこ 
のモンスターは2種類のタイプがあるら 
しい。姿形は同じだが、マントの色で自 
己主張しているらしい。 


• ロックマン 

見た目は岩なのだが、忙しく動き回って 
いて、近づくと丸くなって突っ込んでく 
る。なかなか痛いやつである。 I 



• グレート•八ービー 

羽根をたたむと、普通の人間と間違えて 
しまいがちな美女そろいのモンスター。 
羽根を飛ばして攻撃してくる。また、足 
蹴りをくらわせての攻撃もあるので、以 
外とやっかいな相手。でも、「そんなに美 
人なら、一度襲われてみたい」なんてや 
つがたまにいたりするのである。困った 
もんだ。 







主な登場人物紹介 
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【フレイア • シェルバーン】 

本 ヶしムの 主人公。16歳、女性。 

魔導都市ミルセイアで修業を積んだ魔法 
戦士であり、ラトク(サークの主人公)を 
慕い、常にラトクと共にありたいと願う 
夢多吉少女でもある。今回は、ラトクを 
追う長く厳しい旅に出るのだが…7 


【ラトク • 力一卜】 

ヶしム “Xak” シリーズの主人公。19歳、男性。 
戦神デュエルの子孫で、この人間界を守 
る運命を神々より与えられているらしい。 
3年前のバドウー復活の時、単身王家の 
聖域に乗り込みバドウー復活を阻止した 
英雄であるが、常に他人のために行動す 
る心やさしき青年でもある。今回は、父 
の噂を聞いた彼が、港町バヌワへ旅に出 
た後より始まることになる。 


【ミリアム • スイート】 

ヴ r ルアの_元気少女。.1〇歳、女性。 
愛称はミリーである。道具屋を営むおじ 
いさんと暮らしている。「私ってば天才 
/」と「私はガキじやないわよ/」が口癖。 








【ミル • グリード】 

ミルセイアの魔導士。24歳、男性。 

フレイの修業時代の先生の内の一人であ 
る。魔導士は常にサークの力に接してい 
るため、普通の人々より長寿となる。そ 
のため、彼も見た目は18歳くらいに見え 
るのである。ただ、非常に力は強いのだが、 
肝心のところでドジをふむ、致命的な欠 
陥を持っている準魔導士である。 


【エンドラ】 

フェアレスの町の魔法使い、？歳、女性。 
オッドアイの不思議な色をした瞳を持つ 
大人の女性である。フレイの素質を見抜 
き、魔導都市に入学を薦めたのも彼女で 
あり、常に良き助言者として町の人々に 
知られている。しかし、出身地や年令な 
ど、多くは謎に包まれている。 


【エリス】 

フェアレスの町長の孫、18歳、女性。 

ラトクの幼なじみであり、フレイの恋の 
ライバルでもある。しかし、この手の話 
に鈍いラトクは何も気づいていないので 
あつた。がんばれエリス。負けるなフレ 
イ〇 
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